
REGULAMIN AKCJI PROMOCYJNEJ ​
„STRAŻNIK LEGEND” 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1.​ Organizatorem akcji promocyjnej pod nazwą „Strażnik Legend”, zwanej dalej „Akcją”, jest INTERGASTR Dorota 
Komassa-Lewandowska, NIP 9570258846, prowadząca Pub u Szkota przy ul. Chlebnickiej 9/10 w Gdańsku, 
zwana dalej „Organizatorem”. 

2.​ Akcja prowadzona jest na terenie Pubu u Szkota przy ul. Chlebnickiej 9/10 w Gdańsku. 
3.​ Akcja trwa od 27 lipca 2026 r. do 24 sierpnia 2026 r., z zastrzeżeniem szczegółowych terminów wskazanych w 

niniejszym Regulaminie. 
4.​ Ostatnim dniem, w którym można zamówić Cocktaile Konkursowe w ramach Akcji, jest 23 sierpnia 2026 r. 
5.​ Ostatnim dniem odbioru nagród za zgromadzone pieczątki jest 24 sierpnia 2026 r. 
6.​ Akcja nie jest loterią, grą losową ani konkursem opartym na przypadku. Nagrodę może otrzymać każdy 

Uczestnik, który spełni warunki określone w Regulaminie. 

§ 2. Uczestnicy Akcji 

1.​ W Akcji mogą brać udział wyłącznie osoby, które ukończyły 18 lat. 
2.​ Pracownik Pubu u Szkota może poprosić Uczestnika o okazanie dokumentu potwierdzającego pełnoletność. 
3.​ Sprzedaż lub podanie napoju alkoholowego może zostać odmówione osobie niepełnoletniej, osobie, której 

zachowanie wskazuje na stan nietrzeźwości, albo w innych przypadkach wynikających z przepisów prawa lub 
zasad obowiązujących w lokalu. 

4.​ Udział w Akcji jest dobrowolny. 
5.​ Przystąpienie do Akcji oznacza zapoznanie się z Regulaminem i jego akceptację. 

§ 3. Harmonogram Akcji 

1.​ W ramach Akcji Organizator przeprowadza cztery cotygodniowe edycje. 
2.​ W każdy poniedziałek Organizator publikuje dwie nowe zagadki. Każdej zagadce odpowiada jeden Cocktail 

Konkursowy. 
3.​ Uczestnicy mogą udzielać odpowiedzi na aktualne zagadki od wtorku do soboty danego tygodnia. 
4.​ Harmonogram poszczególnych edycji przedstawia się następująco: 

Edycja I 

●​ publikacja zagadek: 27 lipca 2026 r., 
●​ udzielanie odpowiedzi i zdobywanie pieczątek: od 28 lipca do 1 sierpnia 2026 r., 
●​ publikacja odpowiedzi: 2 sierpnia 2026 r. 

Edycja II 

●​ publikacja zagadek: 3 sierpnia 2026 r., 
●​ udzielanie odpowiedzi i zdobywanie pieczątek: od 4 do 8 sierpnia 2026 r., 
●​ publikacja odpowiedzi: 9 sierpnia 2026 r. 

Edycja III 

●​ publikacja zagadek: 10 sierpnia 2026 r., 
●​ udzielanie odpowiedzi i zdobywanie pieczątek: od 11 do 15 sierpnia 2026 r., 
●​ publikacja odpowiedzi: 16 sierpnia 2026 r. 

Edycja IV 

●​ publikacja zagadek: 17 sierpnia 2026 r., 
●​ udzielanie odpowiedzi i zdobywanie pieczątek: od 18 do 22 sierpnia 2026 r., 
●​ publikacja odpowiedzi: 23 sierpnia 2026 r.​

 
5.​ Po opublikowaniu odpowiedzi zagadki z danej edycji tracą ważność i nie można już otrzymać za nie pieczątki. 
6.​ Zagadki i Cocktaile Konkursowe z poprzednich edycji nie mogą służyć do zdobywania pieczątek w kolejnych 

tygodniach. 

 



§ 4. Zdobywanie pieczątek 

1.​ W celu zdobycia pieczątki Uczestnik musi: 

a) udzielić pracownikowi Pubu u Szkota prawidłowej odpowiedzi na aktualną zagadkę, przed złożeniem zamówienia,​
b) zamówić odpowiadający tej zagadce Cocktail Konkursowy,​
c) zapłacić za zamówiony Cocktail Konkursowy. 

2.​ Za prawidłowe rozwiązanie jednej zagadki i zakup odpowiadającego jej Cocktailu Konkursowego Uczestnik 
otrzymuje jedną pieczątkę. 

3.​ Jednej zagadce odpowiada jedno oznaczone miejsce na Karcie Strażnika Legend. 
4.​ Uczestnik może zdobyć tylko jedną pieczątkę przypisaną do danej zagadki, niezależnie od liczby zamówionych 

egzemplarzy odpowiadającego jej Cocktailu Konkursowego. 
5.​ Ponowne zamówienie tego samego Cocktailu Konkursowego nie uprawnia do otrzymania kolejnej pieczątki. 
6.​ Uczestnik może podczas jednej wizyty odpowiedzieć na obie aktualne zagadki, zamówić oba odpowiadające im 

Cocktaile Konkursowe i otrzymać dwie pieczątki. 
7.​ O poprawności odpowiedzi decyduje jej zgodność z odpowiedzią ustaloną przez Organizatora. 
8.​ Pieczątka jest przybijana po przyjęciu i opłaceniu zamówienia. 
9.​ Pieczątki nie są wydawane wstecznie na podstawie paragonów, rachunków, fotografii, oświadczeń Uczestnika ani 

wcześniejszych wizyt. 

§ 5. Cena Cocktaili Konkursowych 

1.​ Cena każdego Cocktailu Konkursowego w okresie jego aktywnej edycji wynosi 25 zł za sztukę. 
2.​ Od wtorku do soboty możliwość zamawiania Cocktailu Konkursowego w cenie 25 zł uzyskuje Uczestnik, który 

prawidłowo rozwiązał odpowiadającą mu zagadkę. 
3.​ Po prawidłowym rozwiązaniu zagadki Uczestnik może zamówić więcej niż jeden egzemplarz odpowiadającego jej 

Cocktailu Konkursowego w cenie 25 zł za sztukę. 
4.​ Zamówienie większej liczby egzemplarzy tego samego Cocktailu Konkursowego nie powoduje przyznania 

dodatkowych pieczątek. 
5.​ W niedzielę, po opublikowaniu odpowiedzi, Cocktaile Konkursowe z kończącej się edycji mogą zostać 

zamówione przez wszystkich gości w cenie 25 zł za sztukę, bez konieczności udzielania odpowiedzi. 
6.​ Zakup Cocktailu Konkursowego w niedzielę, po ujawnieniu odpowiedzi, nie uprawnia do otrzymania pieczątki. 
7.​ Cena promocyjna Cocktaili Konkursowych obowiązuje wyłącznie w terminach przypisanych do danej edycji. 
8.​ Cena promocyjna nie łączy się z innymi promocjami, rabatami ani voucherami, chyba że Organizator wyraźnie 

postanowi inaczej. 

§ 6. Karta Strażnika Legend 

1.​ Karta Strażnika Legend, zwana dalej „Kartą”, jest wydawana Uczestnikowi przy zdobyciu pierwszej pieczątki. 
2.​ Karta zawiera osiem oznaczonych miejsc odpowiadających ośmiu zagadkom i ośmiu Cocktailom Konkursowym. 
3.​ Pieczątka może zostać umieszczona wyłącznie w miejscu odpowiadającym rozwiązanej zagadce. 
4.​ Na jednym miejscu Karty nie można przybić więcej niż jednej pieczątki. 
5.​ Pieczątki zgromadzone na różnych Kartach nie sumują się i nie mogą być przenoszone ani przepisywane na inną 

Kartę. 
6.​ Organizator uznaje wyłącznie oryginalne Karty oraz pieczątki przybite przez pracowników Pubu u Szkota. 
7.​ Karty podrobione, samodzielnie uzupełnione, przerobione, nieczytelne lub noszące ślady ingerencji mogą zostać 

uznane za nieważne. 
8.​ Zgubiona, skradziona, uszkodzona lub zniszczona Karta nie podlega odtworzeniu ani wymianie. 
9.​ Organizator nie przepisuje pieczątek na nową Kartę, również na podstawie paragonów, rachunków, fotografii lub 

oświadczeń świadków. 

§ 7. Nagrody 

1.​ Uczestnik może zakończyć zbieranie pieczątek po osiągnięciu jednego z następujących progów: 

a) 4 pieczątki: dowolny cocktail z aktualnej karty Pubu u Szkota bez opłaty, 

b) 6 pieczątek: voucher o wartości 100 zł do wykorzystania w Pubie u Szkota, 

c) 8 pieczątek: voucher o wartości 200 zł do wykorzystania w Pubie u Szkota oraz prezent niespodzianka. 

2.​ Nagrody przypisane do poszczególnych progów nie kumulują się. 
3.​ Uczestnik sam decyduje, czy odbiera nagrodę po zdobyciu 4 pieczątek, czy kontynuuje zbieranie pieczątek w 

celu osiągnięcia progu 6 albo 8 pieczątek. 



4.​ Odebranie nagrody z niższego progu powoduje zakończenie udziału danej Karty w Akcji. Uczestnik nie może 
później żądać wymiany tej nagrody na nagrodę z wyższego progu. 

5.​ Uczestnik posiadający 5 pieczątek może odebrać nagrodę przypisaną do progu 4 pieczątek. 
6.​ Uczestnik posiadający 7 pieczątek może odebrać nagrodę przypisaną do progu 6 pieczątek. 
7.​ Warunkiem odbioru nagrody jest okazanie i przekazanie Organizatorowi oryginalnej Karty zawierającej 

wymaganą liczbę pieczątek. 
8.​ Karta przekazana przy odbiorze nagrody zostaje zatrzymana przez Organizatora, traci ważność i nie może być 

dalej wykorzystywana. 
9.​ Nagrodę w postaci bezpłatnego cocktailu należy odebrać podczas wizyty, podczas której Uczestnik przekazuje 

Kartę Organizatorowi. 
10.​Bezpłatny cocktail może zostać wybrany spośród cocktaili dostępnych w aktualnej karcie Pubu u Szkota w dniu 

odbioru nagrody. 
11.​ Nagrody nie podlegają wymianie na gotówkę ani na inne świadczenia, z wyjątkiem przypadków wyraźnie 

wskazanych w Regulaminie. 
12.​Rodzaj prezentu niespodzianki ustala Organizator. Prezent nie podlega wymianie na gotówkę ani na inny 

przedmiot. 

§ 8. Zasady korzystania z voucherów 

1.​ Voucher może zostać wykorzystany wyłącznie w Pubie u Szkota przy ul. Chlebnickiej 9/10 w Gdańsku. 
2.​ Voucher jest ważny przez dwa miesiące od daty jego wydania. 
3.​ Data wydania i data ważności zostają umieszczone na voucherze. 
4.​ Voucher może zostać wykorzystany jednorazowo na opłacenie jednego rachunku. 
5.​ Voucher może zostać wykorzystany na wszystkie pozycje dostępne w ofercie Pubu u Szkota, w tym na napoje 

alkoholowe, z zachowaniem obowiązujących przepisów dotyczących ich sprzedaży i podawania. 
6.​ Voucher nie łączy się z innymi promocjami, rabatami, ofertami specjalnymi ani obniżonymi cenami. 
7.​ Jeżeli wartość rachunku jest niższa niż wartość vouchera, niewykorzystana część vouchera przepada i nie jest 

zwracana w gotówce ani w żadnej innej formie. 
8.​ Jeżeli wartość rachunku przekracza wartość vouchera, osoba korzystająca z vouchera dopłaca różnicę. 
9.​ Voucher może zostać przekazany innej osobie. 
10.​Voucher nie może zostać wymieniony na gotówkę, w całości ani w części. 
11.​ Voucher musi zostać przekazany pracownikowi Pubu u Szkota najpóźniej przed zamknięciem rachunku. 
12.​Voucher traci ważność po jednorazowym wykorzystaniu albo po upływie wskazanego na nim terminu. 
13.​Niewykorzystanie vouchera w terminie nie uprawnia do jego przedłużenia, wymiany ani wypłaty równowartości. 
14.​Zgubiony, skradziony, uszkodzony lub zniszczony voucher nie podlega odtworzeniu ani wymianie. 
15.​Organizator uznaje wyłącznie oryginalne vouchery wydane przez Pub u Szkota, zawierające datę ważności oraz 

oznaczenie Organizatora. 

§ 9. Dostępność Cocktaili Konkursowych 

1.​ Cocktaile Konkursowe są dostępne w miarę dostępności niezbędnych składników. 
2.​ W przypadku czasowego braku składnika lub braku możliwości przygotowania danego Cocktailu Konkursowego 

Organizator może zaproponować Uczestnikowi: 

a) przygotowanie Cocktailu Konkursowego w późniejszym terminie, mieszczącym się w okresie danej edycji, albo​
b) inny cocktail zastępczy wskazany przez Organizatora. 

3.​ Zakup cocktailu zastępczego wskazanego przez Organizatora może zostać uznany za spełnienie warunku 
zakupu Cocktailu Konkursowego i uprawniać do otrzymania pieczątki przypisanej do pierwotnej zagadki. 

4.​ Cocktail zastępczy nie uprawnia do otrzymania pieczątki, jeżeli nie został wcześniej wskazany i zaakceptowany 
przez Organizatora jako zamiennik. 

§ 10. Naruszenie zasad Akcji 

1.​ Organizator może odmówić wydania pieczątki lub nagrody osobie, która: 

a) posługuje się podrobioną, zmodyfikowaną lub nieczytelną Kartą,​
b) próbuje uzyskać więcej niż jedną pieczątkę za tę samą zagadkę,​
c) próbuje połączyć pieczątki z kilku Kart,​
d) nie spełniła warunków zakupu określonych w Regulaminie,​
e) podejmuje próbę obejścia zasad Akcji,​
f) narusza przepisy prawa lub zasady obowiązujące w Pubie u Szkota. 

2.​ W przypadku uzasadnionych wątpliwości Organizator może zatrzymać Kartę do czasu wyjaśnienia sprawy. 

 



§ 11. Reklamacje 

1.​ Reklamacje dotyczące przebiegu Akcji można składać: 

a) osobiście w Pubie u Szkota przy ul. Chlebnickiej 9/10 w Gdańsku albo​
b) pocztą elektroniczną na adres: pubszkot@gmail.com. 

2.​ Reklamacja powinna zawierać informacje pozwalające zidentyfikować zgłoszoną sytuację, opis zastrzeżeń oraz 
dane kontaktowe umożliwiające udzielenie odpowiedzi. 

3.​ Reklamacje dotyczące zdobywania pieczątek, odbioru nagród lub przebiegu Akcji można składać do 7 września 
2026 r. 

4.​ Organizator rozpatruje reklamację w terminie do 14 dni od dnia jej otrzymania. 
5.​ Reklamacje dotyczące realizacji voucherów można składać przez cały okres ich ważności. 
6.​ Postępowanie reklamacyjne nie ogranicza praw przysługujących Uczestnikowi na podstawie obowiązujących 

przepisów prawa. 

§ 12. Zmiany i zakończenie Akcji 

1.​ Organizator może dokonać zmiany Regulaminu z ważnych przyczyn, w szczególności w przypadku: 

a) zmiany przepisów prawa,​
b) wystąpienia okoliczności niezależnych od Organizatora,​
c) konieczności zapewnienia bezpieczeństwa Uczestników lub pracowników,​
d) konieczności usunięcia błędów albo doprecyzowania zasad Akcji. 

2.​ Zmiany Regulaminu nie mogą naruszać praw nabytych przez Uczestników przed ich wprowadzeniem. 
3.​ W przypadku wcześniejszego zakończenia albo czasowego zawieszenia Akcji Organizator umożliwi 

wykorzystanie praw już nabytych przez Uczestników na zasadach możliwie najbardziej zbliżonych do 
określonych w Regulaminie. 

§ 13. Postanowienia końcowe 

1.​ Regulamin jest dostępny do wglądu w Pubie u Szkota przez cały okres trwania Akcji. 
2.​ W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie mają powszechnie obowiązujące przepisy prawa 

polskiego. 
3.​ Wszelkich informacji dotyczących Akcji udzielają pracownicy Pubu u Szkota oraz Organizator pod adresem: 

pubszkot@gmail.com. 
4.​ Regulamin wchodzi w życie 27 lipca 2026 r. 
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